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Détail du sujet:

L'équipe Artis s'intéresse, entre autre, a la pcodao de films d'animations dans un style
dessin animé, peinture ou aquarelle (voir httgigamag.fr/Publications/2009/BBT09/ ou
http://artis.imag.fr/Publications/2007/BNTS07/ gxemple).

La question posée par ces travaux est d'assurecalméeence temporelle de la stylisation au
cours de I'animation, ce qui est impossible sidleasine chacune des images séparément.

Dans l'animation traditionnelle l'artiste utiliseusent le nombre d'images par seconde (frame
rate) comme un paramétre de son animation. |l semié changer le « frame rate » ait un
impact sur la perception du mouvement décrit pgetuence animée.

L'objet de ce stage est d'étudier cet impact avetsad'une part d'un état de l'art sur la
perception visuelle du mouvement et d'autre partl&umise en oeuvre d'une expérience
utilisateur.

Plus précisément nous aimerions explorer les larse le « frame rate » et la cohérence
temporelle percue afin de trouver de nouveaux @fgoes de stylisation d'animations.

Le « frame rate » étant facilement accessible tnkogiciels de montage ou au travers de la
création de petites animations en Flash, il n‘astipdispensable que le candidat soit familier
des techniques de synthése d'images et d'animati@esla programmation.



