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Contexte

Ce travail s'inscrit dans le cadre des travaux 'dguipe MPACIF sur la modélisation des boucles @ecgption-action

multimodale en situation d’interaction face-a-face.

Des études récentes montrent que les boucles deppien-action peuvent amener les interlocuteurs seulement a faire
converger leurs productions linguistiques vers @pertoire de formes communes — comme le lexiqudaosyntaxe —

(Gutierrez-Clellen and Heinrichs-Ramos 1993) maissa a adapter mutuellement leurs productions escal formes

phonologiques telles que le choix des varianteprdaonciation. mais aussi caractéristiques phonésigelles que la vitesse
d’articulation, les formants vocaliques, la distitibn de la fréquence fondamentale (cf. Figureod) plus prosaiquement le
niveau sonore (Ward and Nakagawa 2004; Komatsuviorikawa 2005; Kousidis, Dorran et al. 2008). Ceswergences ont
été observées aussi bien entre interlocuteurs msntpie dans des dialogues homme-machine : lesstradiectées lors de
dialogues d’'agents conversationnels avec des usagentrent que ces derniers adaptent trés rapideim@nlexique et la

syntaxe de leurs interventions au niveau de langlisée par I'agent (Bell, Gustafson et al. 2003).
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Figure 1: Convergence des registres de fréquence fondaraefi@) d'interlocuteurs en face-a-face. A gauckespositif
d’enregistrement d’'une conversation face-a-faceiatiéde. Au centre, exemple d'évolution des reggs{imoyennes et écart-
types des valeurs de FO exprimées en tons) deid&nocuteurs (Chris et Héléne). Chaque abscissegpond a un tour de
parole. A droite, les valeurs des écarts initiatifimaux pour des faces-a-faces de la locutriceeriélavec 11 différents
interlocuteurs. Notez que la plupart des interastiproduisent des rapprochements de registres cqrouneChris.

Sujet

L. Martin (M1, ICPS/UPMF) a effectué en 2009 unedét préliminaire sur la convergence phonétique dhess jeux de
dominos verbaux (bateau, taudis, diffus, fusil,)edti chaque interlocuteur commence un mot aveletaiere syllabe du mot
prononcé par son interlocuteur. L'étude proposé® va poursuivre ce travail en se concentrant sucalactérisation
automatique de la convergence par des techniquecdenaissance de parole déja disponibles audtdi.

Le travail consistera a enregistrer des dialoguessituation d’interaction face-a-face et a carastér I'évolution des
caractéristiques phonétiques (fréquence fondamentébit, formants des voyelles, etc.) des prodostivocales des
interlocuteurs au cours du temps afin de caraetéles convergences éventuelles des représentaifimmtiques en fonction
des caractéristiques individuelles de chaque tateur (sexe, origine géolinguistique, etc.).

Environnement de travalil
Matlab, Praat

Collaborations
Ce travail s'effectue dans le cadre du PPF « Ictierss Multimodales » et du projet ANR « Amorcesus la communication
face-a-face pour le travail collaboratif homme-rolh@ candidat s’insérera dans une équipe de ssopees.
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