Des théories de I'apprentissage”?

Les théories de l'apprentissage désignent un
ensemble de lois ou de principes qui décrivent la

maniere dont I'apprentissage se déroule

[Théories de I'apprentissage // Modeles de I'apprentissage J

Modeles:
= relativité de la portée
m  hypothéses




Pourquoi differents modeles?

Chaque modele

m Apporte des contributions spécifiques pour
rendre compte des apprentissages

m Met en ceuvre des méthodes d’investigations
différentes

m A des limites: un modele ne permet pas
nécessairement de rendre compte de tous les
types d'apprentissage




Origine

m Modeéle de communication de Shannon & Weaver
(transmission telégraphique) -
m Communication = transmission d’'une information |_@]|

e o

m Au départ, 'apprenant a la téte vide, et le savoir
s'imprime dans sa téte dés qu'il lui a été
communiqué (pate molle, cire vierge)

Le modele transmissif

m Le modéle des idées claires et du savoir transparent

m Hypothéses
m La neutralité conceptuelle de I'éléve
m La non déformation du savoir transmis
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La répartition des roles

m Le rOle de I’enseignant est d’expliquer clairement.
m Le rOle de I'éleve est d’écouter attentivement.

m Les erreurs de I'éleve sont des accidents dus a
une écoute insuffisante ou a une mauvaise
explication. Elles sont sous I'entiere responsabilité
de I'éleve. On y remédie par une nouvelle
explication, une écoute plus attentive et la
répétition des exercices.

Lerole de I'éleve

m QU’il soit attentif

m Qu'il soit réegulier dans le travail et dans
I'effort

m Qu'il fasse preuve de bonne volonté

m Qu'il accepte de différer son besoin de
compréhension globale
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Le rGle de I’enseignant

appropriées

m Des pré-requis
m Des difficultés censées étre croissantes

Il montre, I'éléve reproduit
Il choisit les bons exemples et les explications

Le programme est abordé séquentiellement

La logique de la progression suit la logique du
savoir

La clarté de I'exposé est a sa charge
L’exposé est progressif et ordonné en fonction




Les apports et les limites

m Importance de la structuration du message délivré
par I'enseignant

m Les limites dépendent de la validité des deux
Présupposes :
m Si une conception initiale inadéquate existe elle risque de

ne pas étre remise en cause, et d’interférer avec la
nouvelle connaissance.

m Ce qui est dit par I'enseignhant n’est pas toujours entendu
de la méme facon par tous les éléves.

Phénomenes de mode?

Le choix d'une situation - probléme par le professeur :
s ye . - - analyser les savoirs visés et déterminer les objectifs a atteindre ;

DemarChe d InveStlgatlon - repérer les acquis initiaux des éléves |
- identifier les conceptions ou les représentations des éléves, ainsi
que les difficultés persistantes (analyse d'obslacles cognilifs el
d'erreurs) :
- €laborer un scénario d’enseignement en fonction de I"analyse de
ces différents éléments.

L'appropriation du probléme par les éléves :

travail guidé par I'enseignant qui, éventuellement, aide i reformuler
les questions pour s'assurer de leur sens, a les recentrer sur le
probléeme & résoudre qui doit étre compris par tous ;
- émergence d'éléments de solution proposés par les Eléves qui
permetient de travailler sur leurs conceptions initiales, notamment
par confrontation de leurs éventuelles divergences pour favoriser
I'appropriation par la classe du probléme & résoudre. Le guidage par
le professeur ne doit pas amener & occulter ces conceptions initiales
mais au contraire 4 faire naitre le questionnement,

La formulation de | , d'hypothé plicatives, de
protocoles possibles :

formulation orale ou éerite de conjectures ou d’hypothéses par les
Eleves (ou les groupes) ;

élaboration  éventuelle d’expériences, destindes & tester ces
hypothéses ou conjectures
= commun

ation @ la classe des conjectures ou des hypotheses el des
Gventuels protocoles expérimentauy proposés,




Phénomenes de mode?

Cadre européen pour I'enseignement des langues

4. une redéfinition de la compétence de communication qui prend en compte plusieurs composantes
hiérarchisées de A1 a C2:

> la composante linguistique

> la composante pragmatique

4.1 la composante linguistique est induite par la nature des taches et des situations de communication. Elle a trait aux savoirs et
savoir-faire relatifs au lexique, 4 la syntaxe et 4 la phonologie.

4.2 la composante socio-linguistique (trés proche de la compétence socio-culturelle) est & prendre en compte car la langue, dans ce
gu'on en fait, est un phénoméne social, Parler n'est pas uniguement faire des phrases. Entrent en jeu, ici, des traits relatifs 4 'usage de
la langue : margueurs de relations sociales, régles de politesse, expressions de la sagesse populaire, dialectes et accents.

4.3 La composante pragmatique renvoie 3 l'approche actionnelle et au choix de stratégies discursives pour atteindre un but précis
{organiser, adapter, structurer le discours). Elle fait le lien entre le locuteur et la situation.

Les composantes socialinguistique et pragmatique fant rarement partie des apprentissages en milieu scolaire. On fait camme si elles
préexistaient de fagon innée mais sont par contre évaluées, donc sans véritable entrainernent, ors d'entretiens ou de passation
d'épreuves d'examen ou de concours (la composante pragmatigue notamment).

Communiguer c¢'est utiliser un code linguisti {c étence linguisti rapporté aune action {c pétence pr. i dans un

contexte socio-culturel et lingui donné & e socio-li i




Origines

m Issue de la tradition philosophique empiriste (Bacon, Locke,
Berkeley, Hume)

m Pas de « connaissance pure » et indépendante de I'expérience
m Pas d'idées innées, naturelles

Il faut soustraire I'enfant aux mauvaises
m Travaux d’Aristote — influences et favoriser les bonnes

\ « L'éducation par I'action (imitation, observation,
exercices pratiques)

« L'éducation par la raison : de I'observation a la
recherche des causes formelles

m Rencontre de 2 courants:
m Physiologie animale (Russie, Pavlov)
m Psychologie expérimentale (USA, Thorndike, Skinner)

Les modeles béhavioristes

m Associationnisme:
m Association au cceur de ce qui fait réagir
m Principe de contiguité de Hartley

m Apprentissage par Essai — Erreur
m Lois de I'exercice et de I'effet de Thorndike _

m Le conditionnement classique de Pavlov @_l

m Le conditionnement opérant de Skinner @
Les hommes agissent sur le monde, le transforment et sont transformés en
retour par les conséquences de leurs actions
(Verbal Behavior)




Conséquences pour
I’enseignement

m Implications pédagogiques:
m maximiser la possibilité de produire des actions qui doivent étre
renforcées dans un délai rapide

m Décomposer les compétences dont on veut doter les éléves en ses
éléments constituants et les enseigner de maniére systématique

m Organiser les exercices en classe selon une hiérarchie de
complexité croissante

m Les erreurs sont considérées comme étant liees a des
absences de renforcement et donc a un non-apprentissage

Role de I’enseignant

m Employer volontairement des renforcements pour
m Favoriser I'acquisition de certains comportements
m Faire disparaitre certains autres
m Construire et organiser les objectifs
d’apprentissage
m déterminer des objectifs d’apprentissage précis
m Sérier les objectifs (plan d’apprentissage)




Les apports et les limites

1. Apports

Approche intéressante pour explorer des conduites
automatiques ou pour étudier des individus privés
de langage (nourrissons)

Savoir, c’est agir...

2. Limites
Tous les organismes n'apprennent pas de la méme
maniere
Les processus cognitifs interviennent dans
I'apprentissage (perception, mémoire, langage,
émotion...)

Exemple d’application: les petites marches

Etat final des connaissances

s Etapes
Etat initial des connaissances intermédiaires

m Exemple: savoir conduire. Ce n’est pas parce que I'on sait
effectuer les différentes opérations débrayer, accélérer, freiner
et tourner le volant que I'on sait conduire. Savoir conduire
signifie également savoir coordonner ces différentes actions

10



Exemple de I'addition

m Maitriser I'addition selon Thorndike, c’est apprendre a

m se concentrer sur les chiffres colonne par colonne pour les
additionner

m garder en mémoire le résultat de chaque addition jusqu’a avoir
obtenu le résultat de I'addition suivante

ajouter le report lors de I'addition suivante
négliger les 0 & I'intérieur des colonnes
négliger les espaces vides a l'intérieur d’'une colonne

Ne pas écrire I'entiéreté d’une addition, mais seulement le
nombre correspondant a I'unité (probléme du 0)
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Le modele gestaltiste

m Psychologie de la forme
m Opposition au béhaviorisme (début Xxeme siécle)

m Mise en évidence du caractere relatif de la
perception qu'on peut avoir d'un objet

m Objectif
m Identifier certaines variables qui influencent la
perception d'une situation
m Différencier I'apprentissage par restructuration de
I'apprentissage par association

Facteurs influencant la perception

m La perception n’est pas objective

m Elle dépend
m des attentes du sujet

m de I'environnement dans lequel est placeé le
stimulus

—) Les stimuli sont percus globalement

12



Isoler la forme du sens?

0
2B,

« une partie dans un tout est autre chose que
cette partie isolée ou dans un autre tout» . P.
Guillaume, 1979, p.23

Le triangle de Kanizsa ‘

Identification des formes

/-—-\! \ ¢ \ -
\ /\ VRN 7
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2 experiences

Otd Woman...Or Young Girt?
hint:The old woman's nose is the

6 taches...
4 e v
& é
»
)
&
s !
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Les principes

Principe de proximité

Les principes
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Principe de similitude
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Les principes

Principe de closure

Les apports

m  Remise en cause de I'apprentissage comme
association simple

1. apprendre c'est organiser ou réorganiser ’@‘
differemment les éléments —

2. rdle actif du sujet dans l'apprentissage

Apprentissage par restructuration (brutale) de la
perception de la situation

(précurseurs du constructivisme piagétien)

16



Deux exemples

[ TN s

~ Constructivism

age dans l'interac
R Piaget 4N
w T \

17



Les origines et la méthode

m Etudier le mode de construction des
connaissances chez I'individu dans le but de
rendre compte du mode de construction de la
connaissance scientifique

m Méthode clinique: interrogation guidée pour
mettre en évidence les raisonnements utilisés
par les enfants

Dégager la structure caractéristique, la logique des
différents stades de développement

Constructivisme

Théorie de Piaget: le sujet apprend en
s’adaptant a un milieu; c’est en agissant sur
le monde qu’il apprend.

m I'enfant est un individu ayant son propre rythme
d’évolution

m contradiction avec les pédagogies attachées a
des programmes précis et valables pour tous

m apprentissage par l'action

18



3 stades principaux

m Stade de lintelligence sensori-motrice (0-2 ans):
construction de I'objet permanent et de I'espace proche

m Stade des opérations concretes (2-11 ans): construction des
notions de quantité, de fonction symbolique, du langage, de
la conservation, de la réversibilité, de l'inclusion, de la
classification...

m Stade des opérations formelles: passage a la pensée
conceptuelle et socialisée, raisonnement hypothético-
déductif

Le modele de I'apprentissage
m L’intelligence est une adaptation

m L'adaptation est la recherche d’'un équilibre
entre I'organisme et le milieu

m L’adaptation se fait par assimilation et
accommodation

19



Mecanisme de I'apprentissage

L’ adaptation

/ assimilation + accommodation \
Intégration Modification
des données du milieu des schémes du sujet
dans des schemes antérieurs en fonction des données
Milieu ) Sujet Sujet ) Milieu

\ équilibration /

Assimilation: croissance a structure
égale

@ Croissang:e?
structure égale -
. O N

== —

Structure initiale de connaissances Structure finale de connaissances

20



Intégration des expériences a lathéorie

Qutsicle Inside your head Qutside

Assimilation: fit
practice to theory

Complex but familiar extern al objects are simplified to fit pre-existent
categories in your head e

Accomodation: réorganisation de la
structure

ACCOMODATION Nouvel équilibre

(o

VAN
O
=
—
Ancien équilibre \ Phase de déséquilibre
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Adaptation de lathéorie a I’expérience

Qutside Inaide your head Qutside

Accommouodation:

fit theory to practice

You have ta change the ideas in your head to fit the realities of
external objects

Les apports et les limites

m Apports:
m Rapport de l'individu a I'environnement

m Typologie des apprentissages possibles en fonction des
stades

m Limites:
m Quels réles pour le langage, l'affectif

m Pas de prise en compte des aspects sociaux de
'apprentissage: role de I'enseignant, role des pairs

22



Socio-constructivisme

m Théorie de Vygotski
m importance des agents culturels

m réle des interactions dans et pour
I'environnement social et humain

m Origine
m Pour chaque sujet, la possibilité d’agir sur l'autre
(et réciproquement) est I'origine de la
transformation de son activité

23



Zone proximale de développement

m C’est I'écart existant entre
m le niveau actuel de I'enfant (ce qu'il est capable de produire seul)
et

m son niveau potentiel (ce qu'il est capable de réaliser avec I'aide de
'adulte)

m Loi fondamentale du développement

« chaque fonction psychique supérieure apparait deux fois au cours
du développement de I'enfant: d’abord comme activité collective,
sociale et donc comme fonction inter-psychique, puis la deuxiéme
fois comme activité individuelle, comme propriété intérieure de la
pensée de I'enfant, comme fonction intra-psychique »

Le r6le du langage

« je parle donc je suis »

m En se transformant en langage, la pensée se
réorganise et se modifie. Le langage a une fonction
constitutive de I'activité de pensée

m Le langage devient de plus en plus
decontextualisé et abstrait, ce qui permet une
pensée plus flexible

24



Les conditions de I'apprentissage

m L’acquisition de connaissances passe par
une interaction entre le sujet, la situation
d’enseignement, et les acteurs de la situation

m Avantages:
m prise en compte des conceptions des éleves
m Importance du langage et du social

Deux situations d’apprentissage

m Celle ou I'enfant peut apprendre et faire seul certaines
activités

m Celle ou I'enfant ne peut apprendre et faire une activité
gu’'avec l'aide d’'un adulte ou d’un pair qui en sait plus.

La distance entre ce que I'enfant peut effectuer seul et ce
gu’il est capable d’effectuer avec I'aide d’'une personne
extérieure est appelée

la « zone proximale de développement »

25



Collaboration - etayage

—> Vygotski: « ce qu'un enfant peut faire aujourd’hui en
collaborant avec autrui, il peut le faire seul demain »

En dehors de cette zone, I'enfant ne peut pas
réussir, méme avec l'aide d’autrui.

—> Bruner: « apprendre est un processus interactif dans
lequel les gens apprennent les uns des autres »
= Notion d'étayage
m Réle de médiateur de I'enseignant

Role de I'enseignant

m Décomposer l'activité en sous taches afin de les rendre
plus accessibles aux éléves
m Faire ressortir certaines caractéristiques de la tache afin
de mettre I'éléve sur la voie de la résolution
m L’aider a cheminer dans son raisonnement sans lui
fournir la réponse a partir de ce qu’il a déja effectué
m L’aider a verbaliser ses procédures de résolution afin de
lui faire prendre conscience
m des stratégies a mettre en ceuvre
m de réinvestir ces stratégies

26



Le schéma bipolaire piagétien

m Le développement se caractérise par le passage d’'une
structure a une autre par le processus d’équilibration

m C’est a partir de I'activité déployée sur I'environnement que
I'enfant construit ses structures

m La médiation (adulte, enseignant) se limite a
I'enrichissement des situations & soumettre a I'activité du
sujet

sujet < > objet

27



Critiqgue du schema

m Reconnaitre qu’autrui joue un role déterminant dans le
développement cognitif

m Conflit socio-cognitif (Doise & Mugny)

m Une différence dans le fonctionnement des partenaires sociaux
en présence peut déboucher sur des restructurations de chacun
des membres de l'interaction (conflit non nécessairement pris
en compte au niveau individuel)

m Apprentissage social (Bandura)

m Apprentissage par observation d’'un modele social: I'action sur
I'objet n'est pas nécessaire pour que I'apprentissage ait lieu

alter

) Schéma tripolaire / \

sujet < > objet

Au-dela des schémas tripolaires

m La médiation selon Vygotski: intervention de
I'adulte centrée sur l'interaction sujet — objet

m Interaction de tutelle de Bruner _
m Fonctions régulatrices =
m Double fonction du langage (communication et représentation)

alter

— 1} T~

sujet < > objet
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les hypotheses générales pour la
didactique

m L’acquisition de connaissances passe par une interaction entre
le sujet et I'objet d'études par le biais de résolutions de
problemes

m La téte de I'éleve n'est jamais vide de connaissances
(conceptions)

m L’'apprentissage ne se fait pas par empilement de
connaissances, ni de maniére linéaire

m L’éléve donne un sens a une connaissance que si elle apparait
comme un outil indispensable pour résoudre un probleme

m Les interactions sociales entre éléves peuvent aider a
I'apprentissage

29



Micro-Conclusion tres hative sur les
intéréts des différents modeles

Transmissif

m Le discours / le message de I'enseignant
Béhaviouriste

m Le feed-back de I'enseignant / réponses des éléves
Gestaltiste

m La forme des informations disponibles
Constructivisme

m L’organisation du milieu / actions des éléves
Socio-constructivisme

m Relations avec les autres acteurs du systéme éducatif

SOURGE DE | TRANSMETTEUR | RECEFTER . DESTINATION
L'INFORMATION _ ‘ |

MESSAGE SIGNAL EMIS SIGNAL RECU MESSAGE

BRUIT DE

Schéma 1 : MODELE DE COMMUNICATION SELON LA THEORIE DE L'INFORMATION
(Shannon C. et Weaver W., The Mathematical Theory of Communication, University of linols Press, 1949)

D. Paroyo, TECFA, Coun E7, 9394, E7).od)
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Théorie mathématique de la
communication
(Shannon & Weaver, 1949)

"W

encodage| )| émetteur Z}@ﬂ récepteur |y_)|décodage

SOURCE CANAL DESTINATAIRE

Canal
Partie du systéme de communication ou circule le signal

porteur d’information @

Bande passante

Champ défini par les limites inférieure et supérieure de la
gamme des informations que peut transmettre le canal
(caractéristique du canalffiltre)

O &
Bruit

Toute perturbation de la transmission de l'information
dans un systeme de communication (parasite ou information

surajoutee) A/\A/\WM
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Fonctions régulatrices du tuteur

m « enrdle » le sujet en suscitant chez lui de I'intérét pour la tache;

m  « réduit le degré de liberté » : simplification pour rendre le but plus
accessible;

® « maintient 'orientation vers le but »: interférences d'autres buts avec
I'activité en cours;

m « signale les caractéristiques déterminantes » de la tdche pour son
exécution et pointe les écarts entre ce qui est produit par le sujet et ce
gue serait une production correcte;

m «controle la frustration » en rendant moins perilleuse la résolution de
probléme (erreurs commises)

m «demontre » en présentant des modeles de résolution dans lesquels
on trouve une stylisation de I'action a exécuter E‘

Le chat affamé

On enferme un chat affamé dans une cage comportant une
porte munie d'un loquet. Un peu de nourriture est placée a
I'extérieur. Si I'animal manceuvre efficacement le loquet, la
porte s'ouvre et il peut atteindre la nourriture.

Placé dans cette situation I'animal manifeste des
comportements divers dits exploratoires puis, par hasard, il
manceuvre le loquet ce qui lui donne acces a la nourriture.

Lorsqu'on recommence l'expérience, on s'apercoit que le
temps mis par I'animal pour sortir de la cage décroit
progressivement ; au bout d'un certain nombre d'essais,
I'animal parvient a ouvrir le loquet des qu'il est placé dans la
cage. L'apprentissage est alors considéré comme réalisé. S
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Expérience 1

» Stimulus neutre
SN ) pas de réponse

by

gg )
P:%Wf;‘i—.ﬁx h . P{"(«‘hﬁkﬁx o S

e Stimulus inconditionnel
SI ) réponse inconditionnelle

Expérience 2

- » Deux stimuli simultanés

SN+SI ) réponse inconditionnelle

AL o

» Répétition
 SNeutre ) SConditionnel
SConditionnel ) RConditionnelle

B\ o ; i i
E-aus,-g“- LA
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Permanence de I'objet

Conservation du volume
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